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1 INTRODUGCAO

No contexto especifico da matematica, o Cubo Magico, conhecido também
como Cubo de Rubik, destaca-se como um recurso didatico que promove a unido do
ludico e o aprendizado de conceitos matematicos. O presente trabalho apresenta os
primeiros resultados de um trabalho de conclus&o de curso que estd em andamento e
tem como objetivo explorar a utilizacdo do Cubo Magico como uma ferramenta para o
ensino e aprendizagem de matematica, destacando sua origem histérica, sua relagao
com o ludico e os beneficios que oferece na construcdo do conhecimento matematico.

A utilizacdo de jogos como ferramenta de ensino tem sido amplamente estu-
dada e discutida no campo da educacédo. Segundo Macedo, Petty e Passos (2009),
0s jogos s&o uma forma poderosa de envolver os estudantes, despertando seu inte-
resse e motivacao, sendo um elemento fundamental para o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social das criangas. Eles promovem a constru¢cao do conhecimento, a so-
cializacao, a criatividade e a autonomia dos estudantes, visando tornar o processo de
aprendizagem mais envolvente, significativo e prazeroso para os alunos.

Em relacdo aos jogos para o ensino de matematica, jogos educativos podem
ser uma ferramenta poderosa. Eles transformam conceitos complexos em desafios
divertidos e interativos, despertando o interesse dos estudantes. Ao se envolver em
desafios, os estudantes se tornam protagonistas ativos do aprendizado, experimen-
tando e visualizando os principios matematicos. De acordo com Baumgartel (2016),
o0 uso de jogos educativos tem se mostrado uma estratégia eficaz no ensino da mate-
matica, proporcionando engajamento dos alunos, promovendo o desenvolvimento de
habilidades intelectuais, desenvolvendo o pensamento critico e motivando os estudan-
tes a se envolverem com o conteudo de maneira emocionante e pratica.

Nesse sentido, o Cubo Magico, criado pelo escultor e professor de arquitetura
hungaro Erné Rubik, € uma peca que desperta curiosidade e instiga o pensamento
l6gico. Sua utilizacdo em sala de aula proporciona aos alunos uma experiéncia pratica
e desafiadora, na qual eles podem explorar conceitos matematicos tridimensionais,
como Geometria Espacial e Teoria dos Grupos de Permutacdes, assim como diversos
outros conceitos matematicos, como mencionam Silva (2017) e Grimm (2016). Além
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Figura 1: Cubo Mégico.

Fonte: O(s) autor(es).

disso, o Cubo Magico estimula o desenvolvimento de habilidades cognitivas, como a
resolucao de problemas, a memorizacao, a concentragdo e o raciocinio l6gico.

Ao utilizar o Cubo Magico como ferramenta pedagdgica, os professores tém a
oportunidade de tornar o ensino de matematica mais atrativo e efetivo, despertando
o interesse dos alunos e incentivando sua participacao ativa no processo de apren-
dizagem. Através do envolvimento com o Cubo Magico, os estudantes podem refletir
sobre seu préprio processo de aprendizagem, identificar e construir diferentes estra-
tégias para a resolucao de problemas.

O Cubo pode aumentar a confianga e a autoestima do estudante. Quem néao
acha incrivel resolver o Cubo Magico? Sua popularizacao ao redor do mundo e sua
presenca como um desafio intelectual evidenciam seu potencial como um recurso para
0 ensino e a aprendizagem da matematica. Através desse estudo, espera-se contri-
buir para a valorizacdao do ludico no ensino de matematica e para a ampliagdo das
possibilidades de utilizagdo do Cubo Magico como ferramenta educacional. Segundo
Huizinga (2007), o jogo possui um carater de fascinagdo e divertimento, ele "E uma
funcéo significante, isto é, encerra um determinando sentido"(HUIZINGA, 2007, p.4),
exercendo assim também uma funcao social.

2 METODOLOGIA

Inicialmente, realizamos um resgate histérico sobre a origem do Cubo Magico.
Investigamos suas raizes, desde o surgimento do primeiro protétipo até a versao co-
mercialmente conhecida. Esse resgate nos permite compreender a evolugao do Cubo
Magico ao longo dos anos e sua relevancia como objeto de entretenimento e desafio.

Em seguida, ocorreu uma revisao bibliografica abrangente sobre a importancia
do ludico na aprendizagem. Por meio dessa revisao, buscamos embasar teoricamente
a utilizacdo do Cubo Magico como ferramenta pedagdgica. Para isso, nos baseamos
em autores que possuem estudos e pesquisas consolidadas na area do ludico como
Piaget (2008) e Vigotski (1998), e também trazendo alguns autores brasileiros que
evidenciaram essa proposta e seu impacto no processo de ensino e aprendizagem,
como Baumgartel (2016) e Macedo, Petty e Passos (2009).
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Nesta etapa, enfatizamos a relevancia do uso do Cubo Magico como ferra-
menta para o desenvolvimento cognitivo de alunos do Ensino Fundamental e Médio.
Realizamos estudos e pesquisas em trabalhos que destacam os beneficios cognitivos
proporcionados pelo desafio de solucionar o Cubo Magico. Além disso, exploramos a
aplicagédo do Cubo Magico como forma de fomentar a ciéncia e incentivar seu uso no
meio académico.

Para embasar ainda mais nossa proposta, realizaremos uma analise compa-
rativa de dissertacbes do Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional -
PROFMAT (etapa ainda em elaboracao) que envolveram o uso do Cubo Magico como
ferramenta pedagdgica em atividades escolares. Essa anélise nos permitira identificar
as potencialidades dessa ferramenta e compreender as conclusdes obtidas por outros
pesquisadores em relacdo as atividades desenvolvidas com o Cubo Magico.

Por fim, para fomentar a aplicagéo pratica do Cubo Magico em sala de aula,
sera proposta uma atividade no formato de oficina de resolugédo do Cubo Magico para
alunos do Ensino Basico. Nesse trabalho, detalharemos os passos a serem seguidos
na oficina e com comentarios sobre a relagdo dos conteidos matematicos envolvidos
na resolucado do Cubo Magico. Essa atividade pratica tem como objetivo promover o
engajamento dos alunos, estimular o pensamento l6gico-matematico e proporcionar
uma experiéncia de aprendizagem divertida e desafiadora.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Uma vez familiarizados com o tema, pretendemos despertar no estudante o
interesse em aprender cada vez mais os conceitos matematicos através de suas ob-
servagoes, desfazendo a ideia de que resolver o Cubo Magico é s6 para génios ou que
matematica é dificil e limitada a poucos. Esperamos que os resultados obtidos com
o desenvolvimento desta pesquisa fortalecam a proposta de utilizacdo do Cubo Ma-
gico como ferramenta pedagdgica, justificando sua relevancia para o desenvolvimento
cognitivo dos alunos e sua aplicacdo no contexto educacional. Esses resultados po-
dem contribuir para a ado¢ao do Cubo Magico como recurso pedagogico em escolas
e instituicbes de ensino, beneficiando o processo de aprendizagem e estimulando o
interesse dos alunos pela matematica e pela resolugdo do Cubo Magico.

Nossa pesquisa busca trazer uma abordagem diferenciada e relevante para o
ensino de matematica, proporcionando uma experiéncia educacional enriquecedora
para os alunos envolvidos. Ao experimentar a resolucdo do Cubo Magico, os alunos
poderdo vivenciar a matematica de forma pratica e ludica, associando-a a um desafio
divertido e estimulante. Acreditamos que esse envolvimento emocional positivo com
a matematica resulte em uma maior motivacdo e engajamento dos alunos durante as
aulas.

De forma mais detalhada, ao realizar o resgate histérico do Cubo Magico e rea-
lizar a Revisao Bibliografica sobre a importancia do ludico na aprendizagem, temos em
m&aos um embasamento tedrico sélido para a utilizagdo do Cubo Magico como ferra-
menta pedagdgica. Isso ajudara a fundamentar nossa proposta e justificar a relevancia
do uso do Cubo Magico no contexto educacional. Fazendo uma analise comparativa
das dissertacdées do PROFMAT que envolveram o uso do Cubo Magico nos permitira
identificar as potencialidades dessa ferramenta pedagdgica. Ao compreendermos as
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conclusdes e os resultados alcancados por outros pesquisadores, poderemos desta-
car os beneficios cognitivos e educacionais proporcionados pelo uso do Cubo Magico.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Para dar continuidade ao trabalho, elaborar e aplicar uma proposta de oficina de
resolucao do Cubo Magico para alunos do ensino basico visa proporcionar uma apli-
cacao pratica do Cubo Magico em sala de aula. Esperamos que essa atividade engaje
os alunos, estimule o pensamento légico-matematico e proporcione uma experiéncia
de aprendizagem divertida e desafiadora. Pretendemos criar um ambiente inclusivo
e colaborativo entre os estudantes. O Cubo Magico pode ser utilizado como uma
ferramenta de aprendizagem cooperativa, na qual os alunos trabalham em equipe,
compartilham estratégias e se ajudam mutuamente na resolucao dos desafios.

Esperamos que essa abordagem promova a troca de conhecimentos, valori-
zando as habilidades individuais de cada aluno e desenvolvendo habilidades sociais
como a comunicagao. Além disso, que os alunos desenvolvam habilidades cognitivas,
como a concentragao, o raciocinio ldgico, planejamento estratégico e perseveranca na
resolucao de problemas em todas as disciplinas, ndo somente na matemaética.
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